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5-au cas ou

si le programme ne fonctionne pas correctement sous Edupython (pour un probléme de bibliothéque non importée)
... une alternative

code a copier/coller

"""inmportant : |'image traitee doit se trouver dans |le nenme repertoire que |e progranmre""’
"""avec cette nethode, |es conposantes r, v, et b sont des nonbres conpris entre 0 et 1"""

#i nmportation de bibliotheques necessaires au foncti onnement du progranme
inmport matplotlib.inmge as nping

i mport nunpy as np

import matplotlib.pyplot as plt

name = ("nonchat.png") #nanme prend le nomde |'image a traitée (inmage en format .png) ; |e nomcontient

| ' ext ensi on

im= nping.inread(nane)#on |it |e docunent saisi par la fonction np.ing()

im=in{:,:,:3] # pour faire disparaitre |le 4enme plan -> chaque pi xel est constitue de 3 valeurs qu
correspondent au code rgb

for i in range(i mshape[0]):#l e | ong des col onnes

for j in range(i mshape[1]):#l e long des |ignes

r, v, b =1in{i, j] #ecriture etrange ... car infi,j] est une liste de trois valeurs -> que |'on stocke dans
r, vetb

#le traitenment se fait ici -> c'est la que va intervenir

imi, j] = (0,0,b)#on ne garde que |a conposante bl eue
plt.inshow(in)#on cree |'image traitee
plt.show)#on affiche |'inmage traitee -> pour la conserver, il faudra |'enregistrer manuel |l ement

deux imaqges a télécharger

si on utilise le programme ci-dessus, il faut obligatoirement prendre l'image en .png.

si on utilise le programme initialement prévu, on prend a le choix entre .png et .jpg
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image en .png | image en .jpg

programme pour mélanger deux images

""" MPORTANT : |es inmmges inportées devront se trouver dans |le nméne fichier que ce programme. L'inmage

nodi fi ée sera elle aussi enregistrée dans ce dossier. On nélange les images 1 et 2 (la plus grande est

I"image 1)

###trai tement d' une photo
#i nportation obligatoire pour utiliser la fonction analysant |e code RGB pi xel par pixel
fromPIL inport |nmage

#fonction pernettant de faire un nel ange plus ou npins narque
coef=0.5 #coef est |la proportion de |la prem ére inage
def mel (a, b):

return int(coef*a+(1-coef)*h)

#inportation des deux ineges : |a plus grande est inagel
i mageSour cel=l mage. open("pays.jpg")#nomde |'inmagel a saisir A MOD Fl ER
i mageSour ce2=l mage. open("gi rod.j pg")#nomde |'inmage2 a saisir A MOD Fl ER

#par anetrages des i nages

| ar geur 1, haut eur 1=i mageSour cel. si ze#prend en conpte |la |argeur de |'inagel et sa hauteur
| ar geur 2, haut eur 2=i mageSour ce2. si ze#prend en conpte |la largeur de |'inage2 et sa hauteur
dech=i nt ((I argeur 1-1argeur?2)/2)#centrage horizontal

decv=i nt ((haut eur 1- haut eur 2)/ 2) #centrage verti cal

#haut eur =nmi n( haut eur 1, haut eur 2)

d' une i nage

i mageModi f =l mage. new( " RGB", (| argeur 1, haut eur1))#défini e une nouvel l e i mage vi erge de néne di nensi on que

|"imge 1
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##4 zones ne faisant apparaitre que |'inage | a plus grande

#zone en haut sur toute |a |argeur

for y in range(decv): # y varie de 0 a hauteur -

for x in range(largeurl)

pl=i mageSour cel. get pi xel ((X,y)) # p est

| a val eur

1

RGB du pi xe

r1=pl[ 0] #prem ére valeur de la liste p -> niveau de r

v1l=pl[ 1] #deuxi eme val eur de la liste p -> niveau de v

bl=pl[ 2] #troi sene valeur de la liste p -> niveau de b

i mageModi f. put pi xel ((x,y),pl) # on affecte |es valeurs de de p dans |a nouvelle inmage pour |a créér

#zone en bas sur toute la |argeur

for y in range(decv+haut eur2, haut eur 1)

for x in range(largeurl)

pl=i mageSour cel. get pi xel ((x,y)) # p est

I a val eur

RGB du pi xe

# y varie de 0 a hauteur -

rl=pl[ O] #prem eére valeur de la liste p -> niveau de r

v1=pl[ 1] #deuxi énme valeur de la liste p -> niveau de v
bl=pl[ 2] #troi sene valeur de la liste p -> niveau de b

i mageModi f. put pi xel ((x,y),pl) # on affecte |les valeurs de de p

#zone sur |a gauche sur toute |a hauteur

for y in range(hauteurl)

for x in range(dech)

pl=i mageSour cel. get pi xel ((X,y)) # p est

# y varie de 0 a hauteur -

| a val eur

RGB du pi xe

r1=pl[ O] #prem ére valeur de la liste p -> niveau de r

v1l=pl[ 1] #deuxi eme val eur de la liste p -> niveau de v

bl=pl[ 2] #troi sene valeur de la liste p -> niveau de b

i mageModi f. put pi xel ((x,y),pl) # on affecte |les valeurs de de p

#zone sur la droite sur toute |a hauteur

for y in range(hauteurl)

# y varie de 0 a hauteur -

for x in range(dech+l argeur?2, | argeurl)

pl=i mageSour cel. get pi xel ((x,y)) # p est

la val eur

RGB du pi xe

rl=pl[ O] #prem eére valeur de la liste p -> niveau de r

v1=pl[ 1] #deuxi éne valeur de la liste p -> niveau de v

bl=pl[ 2] #troi sene valeur de la liste p -> niveau de b

i mageModi f. put pi xel ((x,y),pl) # on affecte |les valeurs de de p

#zone ou il y a le nelange

for y in range(decv, decv+haut eur 2)

for x in range(dech, dech+l ar geur 2)

pl=i mageSour cel. get pi xel ((X,y)) # p est
p2=i mageSour ce2. get pi xel ((x-dech, y-decv)) # p est

r1=pl1[ O] #prem ére val eur
v1=pl[ 1] #deuxi ene val eur
b1l=p1[ 2] #troi séne val eur
r2=p2[ 0] #prem ére val eur
v2=p2[ 1] #deuxi eme val eur
b2=p2[ 2] #t r oi senme val eur
r=mel (r1,r?2)

v=nel (v1, v2)

b=nel (b1, b2)

p=(r, v, b)
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dans | a nouvel |l e i nage pour |a créér
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i mageModi f. put pi xel ((x,Yy),p)

#sauvegarde et visualisation de |'inmage
i mgeMdi f . save("i magel_i mage. j pg") #on nome | a nouvel | e i mage pour |'enregistrer

i mgeMdi f . show( ) #on vi sul ai se cette nouvel |l e i mage
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